KONSPEKT LEKCJI KORELACYJNE] - jezyka angielskiego z informatyka.

Temat: At the salad bar- tworzymy komiks.

Nauczyciele: mgr Katarzyna Buchman - nauczycielka informatyki

mgr Anetta Trzmielak - nauczycielka jez. angielskiego

Grupa wiekowa: 11 lat

Poziom zaawansowania: podstawowy
Liczba uczniow: 26

Czas: 45 minut

Tre$¢ z podstawy programowej — informatyka: I.1.a. uczen tworzy i porzadkuje obrazki i teksty ilustrujace
wybrane sytuacje; II.1.a. uczen: projektuje, tworzy 1 zapisuje w wizualnym jezyku programowania pomysty
historyjek 1 rozwigzania probleméw, w tym proste algorytmy z wykorzystaniem polecen sekwencyjnych,
warunkowych 1 iteracyjnych oraz zdarzen; III.2.c. wykorzystuje sie¢ komputerowa do pracy w wirtualnym
srodowisku (w chmurze), stosujac si¢ do sposobow 1 zasad pracy w takim Srodowisku; IV.1. uczestniczy
w zespolowym rozwigzaniu problemu postugujac si¢ technologia taka jak: poczta elektroniczna, forum,
wirtualne $rodowisko ksztalcenia, dedykowany portal edukacyjny; IV.2. identyfikuje i docenia korzysci
ptynace ze wspdtpracy nad wspdlnym rozwigzywaniem probleméw; IV.3. respektuje zasade réownosci
w dostepie do technologii i do informacji, w tym w dostepie do komputeréw w spotecznosci szkolnej; V.1.
postuguje si¢ technologiag zgodnie z przyjetymi zasadami i prawem; przestrzega zasad bezpieczenstwa
1 higieny pracy;

Tres¢ z podstawy programowej - jezyk angielski: 1.6 Uczen postuguje si¢ podstawowym zasobem $rodkow
jezykowych z tematu Zywienie; I1.5 Uczen rozumie proste wypowiedzi ustne; IV.3 Uczen tworzy proste,
krétkie, spojne wypowiedzi ustne; XI Uczen wspédtdziata w grupie; XIII. Uczen stosuje strategie
komunikacyjne (domyslanie si¢ znaczenia wyrazow z kontekstu)

Kompetencje kluczowe:  porozumiewanie si¢ w jezyku obcym, pozyskiwanie 1 przetwarzanie
informacji, korzystanie technologii informacyjnych.

Cele zaje¢:

Cel gtowny:

Wykonanie komiksu ,,W barze satatkowym” z wykorzystaniem stownictwa w jezyku angielskim.
Cele szczegotowe:

Uczen:

« postuguje si¢ stownictwem dotyczacym zywnosci,



+ doskonali umiejetnos$ci komunikowania si¢ w jezyku angielskim,
+ uzupelnia rozmowe odbywajaca si¢ w barze satatkowym,
« wyszukuje szczegétowych informacji w tekscie stuchanym,

« przetwarza informacje uzyskane w jezyku polskim,

« opisuje znaczenie zdrowego odzywiania,

« Dbierze aktywny udziatl w lekcji,

« tworzy komiks na zadany temat w aplikacji storyboard,

« programuje blokowo w scratch, tworzac komiks na zadany temat,

« formutuje wnioski dotyczace podobienstw i ré6znic w pracy w storyboard i scratch.

Metody pracy

« komunikacyjna

« audiowizualna

+ audiolingwalna

« C¢wiczenia praktyczne

Formy pracy
« indywidualna, w parach, calg klasg

Materiatly i pomoce dydaktyczne:
komputer z dostegpem do Internetu, aplikacje: Padlet, blooket, Wordwall, LearningApps, storyboard, scratch

Caly przebieg lekcji wraz z zalagczonymi ¢wiczeniami 1 potrzebnymi materiatami zostal umieszczony
na tablicy interaktywnej - padlecie https://padlet.com/AnetaT/at-the-salad-bar-seo9ugudj6911 11m, ktory jest
wyswietlany w czasie lekcji oraz udostgpniany uczniom po lekcji w celu powtdrzenia wiadomosci z zajec.

Fazy lekcji Procedura Sprawnosci
jezykowe
Czynnosci wstepne 1. Powitanie. stuchanie
2. Sprawy organizacyjno-porzadkowe.
Czynnosci wlasciwe: 1. Nauczyciele podaja cele lekcji w jezyku
Wprowadzenie tematu polskim i angielskim ze zwrdceniem uwagi stuchanie

na umiejetnosci, jakie zdobeda na zajgciach.

2. Zapisanie tematu lekcji w zeszycie.




Omoéwienie tematu

Nauczyciel jezyka angielskiego w ramach
wprowadzenia przeprowadza gre jezykowa

w aplikacji BLOOKET utrwalajacg stownictwo
poznane na poprzednich zajgciach.

Uczniowie powtarzaja nazwy podanych
warzyw, zapisuja w zeszytach.

Uczniowie stuchaja dialogu ,,At the salad bar”
zwracajac uwage na rodzaje warzyw i ceny
satatek. Uczniowie wykonujg ¢wiczenie
utrwalajace (¢w.3/63)

Nauczyciel j¢z. angielskiego przypomina

o zwrotach grzecznosciowych uzytych

w dialogu i podawaniu ceny w jezyku
angielskim.

Uczniowie pracujg w parach: odgrywaja dialogi
wedtug podanego modelu uzywajac wtasnych
pomystow.

Nauczyciel informatyki wyjasnia zasady pracy
w storyboard. Pokazuje, w jaki sposéb zapisac
utworzony komiks z uzyciem screena lub
wycinka ekranu.

Uczniowie tworzg w parach komiks ,,At the
salad bar” w aplikacji storyboard.

Uczniowie tworzg analogiczny komiks

w scratch.

Uczniowie wyciggaja wnioski dotyczace pracy
w obydwu aplikacjach. Okres$lajg ich
mozliwosci oraz stopien trudnosci.

*Dla fast finishers dodatkowe ¢wiczenia utrwalajace
stownictwo.

stuchanie

moéwienie
czytanie
pisanie

stuchanie

stuchanie
pisanie

moéwienie

pisanie

Podsumowanie

1.
2.

Uczniowie przedstawiajg wykonane komiksy.
Nauczyciele oceniajg lekcje, aktywnos$¢
uczniéw, sprawdzajg czy zalozone cele zostaty
zrealizowane.

Przeprowadzenie krétkiej ewaluacji zajec.
Nauczyciele podaja prace domowa:

Cwiczenie 1,2 str.63 (zeszyt ¢wiczen

*dla chetnych: Wykonaj plakat na zdrowa
satatke warzywng w postaci stownika
obrazkowego (picture dictionary)

mowienie,
czytanie

stuchanie

Netografia:

https://play.blooket.com/host?id=6418babd 1432856ad60428ba




https://wordwall.net/play/12820/131/827

https://wordwall.net/play/12369/301/202

https://learningapps.org/watch?v=pxz8wnsvc21




